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สิ่งประดิษฐ์นี้ใช้ได้สำหรับเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ทุกชนิดไม่ว่าจะเป็น ว๊อดก้า , รัม , จิน , สก๊อตช์ , เตกิล่า , ไวน์
โดยตัวขวดจะประกอบไปด้วย องค์ประกอบ 2 ส่วนหลัก คือ ส่วนบน (คอขวด) และ ส่วนล่าง (ก้นขวดซึ่งจะเว้าเข้าไปในขวด) และมี disc ติดอยู่ใต้ขวดในบริเวณที่เว้าดังกล่าว ซึ่ง disc นี้จะมีphototransistor หรือ ปุ่ม switch เพื่อ กระตุ้น battery unit ซึ่งจะต่อเชื่อมกับ control circuit และ ลำโพง เพื่อให้เราได้ยินเสียง เมื่อมีการยกขวดขึ้น และถูกกระตุ้นโดยแสง 

ข้อถือสิทธิ
1.เป็นขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ซึ่งประกอบด้วย

(a) ตัวขวดสำหรับใส่เครื่องดื่ม แบ่งออกเป็น2 ส่วน คือ ส่วนบน (คอขวด) และ ส่วนล่าง (ก้นขวด)
(b) disc แบบถอดได้ นำมาติดไว้ด้านล่างขวด โดยตัว disc ประกอบด้วย  battery unit,  control circuit,  light activated actuator และ  electrical transistor หลายตัว ชิปสำหรับอัด/เล่นเสียง  และลำโพง

2. ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอออล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น ตัววัสดุที่นำมาทำตัวขวดเลือกมาจากในกลุ่มนี้: ประกอบด้วย แก้วที่โปร่งแสง และแก้วป้องกันแสงและทั้ง 2 อย่างผสมกัน

3.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอออล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น บริเวณด้านล่างขวดจะมีส่วนเว้ายุบเข้าไปในขวด และมี disc แบบถอดได้ นำมาติดไว้ด้านล่างขวดตรงบริเวณที่เว้า ดังกล่าว

4.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น มีตัวรับแสงซึ่งต่อกับ control circuit และมันจะถูกควบคุมการเปิด-ปิดโดย light activated actuator


5.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น มีการทาสีฟลูออเรสเซนต์ซึ่งป้องกันแสงไว้บริเวณผิวด้านล่างขวด

6. ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอออล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น ตัวขวดประกอบด้วยวัสดุที่เลือกจากกลุ่ม คือ polymersชนิดโปร่งแสงและป้องกันแสง plastics, acrylics, synthetic resins, metal, wood, porcelains, ceramics, laminates และ ทุกอย่างผสมกัน

7.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น มีตัวแสดงข้อมูลฝังอยู่ที่ด้านล่าง
 
8. ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอออล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น สามารถบรรจุ แอลกอฮอล์ได้ทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็น hol is vodka, rum, beer, gin, bourbon, scotch, cordials, tequila, mescal, wine

9. ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น ขนาดของมันอาจเป็น 750 ml, 1 liter, 175 liter, gallons, 375 ml, beer bottles, pony bottles, mini-bottles

10.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น มี audio chip ที่สามารถเล่นเพลงได้ทุกประเภท ไม่ว่าจะเป็น drinking songs, spoken birthday greetings, wedding songs, animal sounds, recorded personal greetings, music

11.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น ตัวขวดแก้วอาจมีสีฟ้า น้ำตาล เขียว ก็ได้
12.ขวดสำหรับใส่เครื่องดื่มแอลกอออล์ตามที่อ้างไว้ในข้อ 1 นั้น มีสารที่ป้องกันแสงทาอยู่บนผิวหน้าของก้นขวด โดยสารดังกล่าวเลือกจาก กระดาษ พลาสติก แก้ว หรือ วัสดุป้องกันแสงแดด
คำอธิบายภาพประกอบ
รูปที่ 1 แสดงให้เห็นขวดสำหรับใส่แอลกอฮอล์ (2) ซึ่งตัวขวดอาจทำด้วยแก้วที่มีสีฟ้า น้ำตาล เขียว หรือ ใส ก็ได้ โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลักๆ คือ ส่วนคอขวด (4) และ ส่วนล่าง (5) ซึ่งจะต่อกับก้นขวด (6) และมีบริเวณที่เว้าเข้าไป (8)
รูปที่ 2 บริเวณที่เว้า (หรือในบางกรณีอาจแบนราบธรรมดาก็ได้) จะถูกทาสีซึ่งมีคุณสมบัติกันแสง (light resistant,10) โดยสีที่ใช้ทาอาจเป็นสีดำ หรือ สีเมทัลลิค หรือ สีอื่นๆก็ได้ขอเพียงแต่ให้สีดังกล่าวมีคุณสมบัติกันแสงทะลุผ่านตรงบริเวณที่เว้า  ถ้าไม่ใช้สี อาจใช้กระดาษกันแสงมาติดแทนก็ได้ แต่จะต้องมีความหนาอยู่ระหว่าง 0.1 - 10 mm เพื่อกันไม่ให้ยื่นออกมาจากส่วนที่เว้า ตรงส่วนที่ติดกับสี หรือ กระดาษกันแสง คือ disc(12) 
รูปที่ 3 แสดงให้เห็น disc ซึ่งมี battery unit (14), control circuit (16), phototransistor (18), และลำโพง (20) ซึ่งมี transistor หลายๆ ตัว (22) disc นี้สามารถ อัด/เล่น เพลง หรือ คำพูดได้ และจะมีระบบรับแสงของ photo transistor (ในที่นี้หมายถึง light activated switch, 18) เป็นตัวควบคุมการ เปิด-ปิด โดย control circuit อาจเป็น CPU (26) 

โดยทั้ง CPU, phototransistor และ battery unit จะเชื่อมต่อกัน ดังนั้นเมื่อ phototransistor (18) ได้รับสัญญาณจากแหล่งกำเนิดแสง, battery unit (14) จะส่งกระแสไฟฟ้าให้ CPU และ control circuit จากนั้น control circuit จะทำงานและเล่นเพลง หรือ คำพูดที่ได้ถูกอัดไว้ 
เมื่อวางขวดบนโต๊ะ(ด้านใต้ขวดจะไม่ได้รับแสง) phototransistor (18) จะไม่ทำงาน เนื่องจากแสงไม่สามารถวิ่งไปถึง switch  และ เมื่อเรายกขวดขึ้น phototransistor จะถูกกระตุ้นเนื่องจากแสงที่ส่องสะท้อนกับผิวหน้าโต๊ะทำให้เพลงดังขึ้นนั่นเอง 
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